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Hinweise zum Ausfilllen zeilen mi Hin or Ubermitiiung entfemen)
Die Modulmatrix dient der Zuordnung aller Module (bzw. Teilmodule) eines Studiengangs zu den Handlungsfeldern, fir die der Studiengang qu ., sowie zu den die d: P! Dariiber hinaus erfolgt eine Zuordnung Uber di de die TH Koln ihr Lehre und Studium.
Danmit die Matrix das Qualifikationsprofil abbilden kann, ist es erforderlich hinreichend zu diffe auf welche und jeweils primar einzahlen. Eine Module eines zu (mehr oder weniger) allen Feldern und Merkmalen lasst kein Profil mehr erkennen. Alternativ zum Ankreuzen kann die Zuordnung auch tiber einer Verteilung der Leistungspunkte erfolgen, wenn mehr.
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Semester |Modul Teilmodul / Leh (optional) Teilmodul | _Gesamt Dux DEV EXA CREA INDI R g & £ & £ £ 2 < S 3 @ 2& = i fie 3 £ £ IS
Wise |Advanced Business Intelligence and Analytics 5 x x x x x x x x x x x x x x x x
WiSe Advanced Rendering Techniques 6 X x X x X X
SoSe Statistik fir die Human-Comouter Interaction 6 x x X
wiSe | Augmented Reality 5 x x x x x x x x x x x x
Wise | Beautiful Code 6 x x x x x
Sose | Business Process Management 6 x x x x x x x x x x x x
Sase | Coding Excellence 6 x x x x x x x x x x x x x
Sose | Computerethik 6 x x x x x x x x x x x x x
SoSe | Curtent Approaches to Marketing and Innovation 6 x x x x x x x x x
Wise | Data Driven Modelling 5 x x x x x x x x x x x
wise | Design 6 x x x x x x x x x x x x x
wWise | Domain-Diiven Design of Large Software Systems 6 x x x x x x x x x
Sose__|Enterprise Architecture Management 6 x x x x x x x x x
sose & Businessplan 6 x x x x x x x x x
WiSe Themen verteilter, web-basierter Systeme 6 x x x x x
immer | Guided Project 12 x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
immer | Guided Project on Designing for User Experiences 12 x x x
immer | Guided Project on Developing Interactive and Distributed Systems 12 x x x
immer | Guided Project on Exploring Advanced Interactive Media 12 x x x
Sne |IT Consulting 6 x x x x x x
Sose | IT Sategy 5 x x x x x x x x
wise _|Innovation Management 6 x x x x x x x x x x x
wise | Ineraction Design 6 x x x x x x x x x x x x x x x x x x
Sose | Interactive Media Products 6 x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
Sase | Kinstiche Inteligenz 6 x x x x x x x x x x x x
Sose | Leadership Principles and Strategic Management 6 x x x x x x x x x x x
wWise | Management Simulation Game 6 x x x x x x x x
WiSe und 6 x x x x x x x x x x x
immer__| Masterarbeit ikl Kolloguium 3 x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
Sose__|Mobile and Distributed Ineraciive Systems 6 x x x x x x x x x x x
Sose | Modem Database Sysiems 6 x x x x x x x
wise Design 6 x x x x x x x x
wise | Open Science 6 x x x x x x x x x x x x x
ose | Performance Management 6 x x x x x
wWise | Process Mining 6 x x x x x x x x x x x x x x
wise | Psychological aspects of digtal 6 x x x x x x x x x x x x
wise multimodaler 6 x x x x x x x x x x
sose 6 x x x x x x x x
sose Engineering Project 6 x x x x x x x x x x x x x
wise | Research Methods for Interaciive Media 6 x x x x x x x x x x x x
sose | Sichere vertiler, web-basierte Systeme 6 x x x x x x x x x x
wWise | Sicherheit, Privatsphare und Verrauen 6 x x x x
wise 6 x x x x x x x x x
wise | Spezielle Gebiete der Gamifcation 6 x x x x x x x x x x x x x x x x x
wise | Spezielle Gebete der Mathematik 6 x x x x x x x
ose | Specielle Gebiete der Mensch-Computer-terakiion 6 x x x x x x x x x x x x x x x x x
wise | Storytelling und Narraive Strukiuren 6 x x x x x x x x x x x x
wise | Ubiquitous Computing 6 x x x x x x x x x x x x x x
sose und 6 x x x x x x
sose | Visualisierung 6 x x x x x x x x x x x x
sose__|Web Technologien 6 x x x x x x x x x x x x
Wwise | Lsensena 9 una 6 x x x x x x x x x x x x x
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e G R Pflicht-/ Wahl- ECTS - Anwesenheitspflicht ) Priifungsvorleistung TR Anzahl o
module Leistungspunkte als Zulassungsvoraussetzung zur (Teil) Modulpriifung als Zulassungsvoraussetzung zur Modulpriifung
Semester Modul Teilmodul / Lehrveranstaltung (optio| Pfichtmodul (PF) n Prifungs- | Mindest- | Prufungen

Wah"("'l"‘fp";“m“‘ Teilmodul | Gesamt [ ja/nein? |  Mindestprasenzzeit wenn ja, bitte begriinden | ja/nein? "’E(”T“ei";“l;‘ﬂ":(':(s) ‘”g;‘;‘r&:hz‘:"e 'e's“;‘,:ge" x:;::; o o

Wahimodul (WF) angeben (Tei)Modul [ WPF, WE
wise | Advanced Business Intelligence and Analytics WPF 6 nein nein Semesterbegleitendes Projekt mit Portfolio-Erstellung und anschlieendem Fachgespréich 1 1
WiSe | Advanced Rendering Techniques WPE 6 nein nein Miindliche Priifuna und Fachvortraa 1 1
SoSe Statistik fur die Human-Computer Interaction WPE 6 nein nein Lernportfolio 1 1
WiSe | Augmented Reality WPF 6 nein nein Fachvortraa und Proiektarbeit 1 1
WiSe _|Beautiful Code WPE 6 nein nein Hausarbei 1 1
SoSe _|Business Process WPE 6 nein nein Proiekt in Verbinduna mit Prasentation und 1 1
SoSe  [Coding Excellence WPF 6 nein nein Projekt, als Papier / 1 1
Sose |C WPF 6 nein nein Beitraa und Hausarbeit 1 1
SoSe__| Current Approaches to Markeling and Innovation WPFE 6 nein nein Proiekt mit Prasentation 1 1
WiSe | Data Driven Modelling WPF 6 nein nein Klausur in Verl mit Proieki / Prasentation 1 1
WiSe | Design WPF 6 nein nein Beitraq und Hausarbeit 1 1
Wise | Domain-Driven Design of Large Software Systems WPF 6 nein nein Projekt, als Papier / 1 1
SoSe | Enterprise Ar WPE 6 nein nein 1 1
SoSe & WPF 6 nein nein schriftich und Présentation des 1 1
Wise Themen verteilter, web-basierter Systeme WPE 6 nein nein nd miindiiche Priifuna 1 1
immer__| Guided Projec WPE 12 nein nein 1 1
immer | Guided Project on Designing for User WPE 12 nein nein 1 1
immer__| Guided Project on Developing Interactive and Distributed Systems WPE 12 nein nein 1 1
immer | Guided Project on Exploring Advanced Interactive Media WPE 12 nein nein 1 1
SoSe onsulting WPF 6 nein nein Prasentation mit 1 1
SoSe _[IT Strateay WPE 6 nein nein / Prasentation zu Thema oder Artefakt 1 1
WiSe__|Innovation WPF 6 nein nein Proiekt 1 1
WiSe Desian WPF 6 nein nein Proiektarbeit 1 1
SoSe 'Llerac ive Media Products PE 6 nein nein Hausarbeit 1 1
SoSe _|Kunstliche Intelligenz WPE 6 nein nein Klausur oder mindiicher Beitraa oder Proiektarbeit oder mindliche Prifuna 1 1
SoSe -adership Principles and Strategic WPE 6 nein nein Klausur in Vert mit Proiekt / Prasentation 1 1
Wise Simulation Game WPE 6 nein nein Proiekt in Verbinduna mit Prasentation und 1 1
wiSe und ( WPF 6 nein nein 1 1
immer inkl. Kolloguium PF 30 nein nein siehe 1 1
SoSe jobile and Distributed Interactive Systems WPE 6 nein nein Proiektarbeit 1 1
SoSe jodern Database Systems WPE 6 nein nein Paner mit Prasentation 1 1
WiSe -Design und WPE 6 nein nein oder Klausur 1 1
WiSe | Open Science WPE 6 nein nein Proiek mit Prasentation 1 1
SoSe__|Performance WPE 6 nein nein Klausur in Verbinduna mit einer Poster-Sessi vorbereitet) 1 1
WiSe | Process Mining WPF 6 nein nein Proiek mit Prasentation 1 1
WiSe aspects of digital i WPE 6 nein nein roiekt mit Prasentation 1 1
WiSe WPF 6 nein nein Beitraa und Hausarbeit 1 1
sose  |Q und Qi WPF 6 nein nein flung mit und 1 1

Reflektion

SoSe Project WPE 6 nein nein Proiekt mit 1 1
Wise | Research Methods for Interactive Media PF 6 nein nein Projektarbeit 1 1
SoSe _|Sichere verteilter, web-basierte Systeme WPF 6 nein nein Hausarbeit und mndliche Priifuna 1 1
Wise | Sicherheit, Privatsphére und Vertrauen WPE 6 nein nein iber i Paper mit Prasentation 1 1
WiSe WPF 6 nein nein Hausarbeit 1 1
WiSe | Spezielle Gebiete der WPF 6 nein nein Projektarbeit und miindlicher Beitrag 1 1
Wise | Spezielle Gebiete der Mathematik WPF 6 nein nein Klausur in g mit einem i Paper / 1 1
SoSe | Spezielle Gebiete der Mensch-Computer-Interaktion WPE 6 nein nein 1 1
wise g und Narrative Strukturen WPF 6 nein nein Projektarbeit und miindlicher Beitrag 1 1
WiSe | Ubiquitous Computing WPF 6 nein nein Proiektarbeit und miindlicher Beitraa 1 1
SoSe und D WPE 6 nein nein Projektarbeit 1 1
SoSe i WPF 6 nein nein Miindliche Priifuna und miindlicher Beitraa 1 1
SoSe _|Web WPE 6 nein nein Lermportfolio und miindliche Priifuna 1 1
WiSe Verwertung von und i WPE 6 nein nein Hausarbeit 1 1




